
BAVÍ NEBAVÍ

výzvy 

žáka

ve výuce

vlastivěda (rád se dozvídá 

informace o cizích zemích, rád 

brouzdá po Google Earth)

informatika

Rychle se začne nudit, pokud úkoly nejsou dostatečně 

zajímavé nebo pestré. Potřebuje častější změny činností 

a aktivity s jasným cílem.

Má problémy s dokončením úkolů, pokud nejsou 

praktické nebo ho nezaujmou. 

10 let

vlastivěda – špatně si pamatuje 

data a historické souvislosti 

TOMÁŠ KONEČNÝ

5. ZŠ

deskovky (hlavně ty znalostní), sbírání Pokémonů 

a hraní Minecraftu

jméno:

věk:

zájmy:

třída:




